Nome: Data:

ZINHA

Seguir as letras a partir da seta até o ponto final e construir a frase.

1 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas
horizontais, verticais ou diagonais) descobrir o nome de um livro famoso de Ruth
Rocha.
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ZINHA

Segduir as letras a partir da seta até o ponto final e construir a frase.

2 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas horizontais,
verticais ou diagonais) descobrir o nome de um lugar imaginério de Monteiro Lobato.

3 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas horizontais,
verticais ou diagonais) descobrir o nome de um livro de Saint-Exupéry.
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ZINHA
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MACACO
ONCA
SACI PERERE

BOTO

4 - Encontre as palavras abaixo no diagrama

BUMBA MEU BOI

ZINHA
CAGA PALAVRAS - BICHOS, FOLCLORE E LENDAS DO BRASIL
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ZINHA

RESPOSTAS

4 - CACA PALAVRAS
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ZINHA
CRUZADINHA

5 - Coloque no diagrama as seguintes palavras

BIBLIOTECA LEITURA
CAPA LIVRARIA
CONTO LIVRO
ESCOLA LOMBADA
ESTANTE NOVELA
INFORMACAO PAGINA
PROFESSOR
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ZINHA

RESPOSTA

5 - DIAGRAMA
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