
Nome:

INFOHOME
Seguir as letras a partir da seta até o ponto final e construir a frase.
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ZINHA

1 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas
horizontais, verticais ou diagonais) descobrir o nome de um livro famoso de Ruth

Rocha.

MMM
AAA
EEE
LLL

EEE
TTT
RRR
CCC
OOO

LLL
RRR
AAA
MMM
,,,

OOO
AAA
RRR
MMM
EEE

...

,,,
MMM

OOO
LLL
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Seguir as letras a partir da seta até o ponto final e construir a frase.
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2 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas horizontais,
verticais ou diagonais) descobrir o nome de um lugar imaginário de Monteiro Lobato.

SSS
III
TTT
III

AAA
PPP
AAA

OOO

UUU

CCC
DDD
OOO

MMM
AAA
III
PPP

AAA

EEE
RRR

LLL
O.O.O.

III
NNN
CCC
PPP

OOO
RRR
PPP
III
DDD

PPP
EEE
...
HHH

PPP

OOO
NNN

EEE

UUU
QQQ

EEE
AAA

3 - Acompanhando os passos do rei no jogo de xadrez (andar para uma das casas horizontais,
verticais ou diagonais) descobrir o nome de um livro de Saint-Exupéry.
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1 - MARCELO, MARMELO, MARTELO

III
NNN
CCC
PPP

OOO
RRR
PPP
III
DDD

PPP
EEE
...
HHH

PPP

OOO
NNN

EEE

UUU
QQQ

EEE
AAA

MMM
AAA
EEE
LLL

EEE
TTT
RRR
CCC
OOO

LLL
RRR
AAA
MMM
,,,

OOO
AAA
RRR
MMM
EEE

...

,,,
MMM

OOO
LLL

2 - SITIO DO PICAPAU AMARELO

SSS
III
TTT
III

AAA
PPP
AAA

OOO

UUU

CCC
DDD
OOO

MMM
AAA
III
PPP

AAA

EEE
RRR

LLL
O.O.O.

3 - O PEQUENO PRINCIPE
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CAÇA PALAVRAS - BICHOS, FOLCLORE E LENDAS DO BRASIL
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4 - Encontre as palavras abaixo no diagrama

FFF
BBB
BBB
UUU
MMM
BBB
AAA
MMM
EEE
UUU
BBB
OOO

KKK
LLL
OOO
BBB
III
SSS
OOO
MMM
EEE
MMM
BBB
NNN

MMM
AAA
TTT
III
TTT
AAA
PPP
EEE
RRR
EEE
III
RRR

GGG
PPP
OOO
LLL
XXX
CCC
EEE
GGG
LLL
SSS
FFF
QQQ

AAA
SSS
NNN
BBB
OOO
III
TTT
AAA
TTT
AAA
SSS
MMM

EEE
CCC
UUU
RRR
UUU
PPP
III
RRR
AAA
DDD
AAA
AAA

RRR
III
DDD
SSS
MMM
EEE
JJJ
VVV
VVV
RRR
UUU
CCC

SSS
UUU
OOO
TTT
QQQ
RRR
AAA
VVV
OOO
TTT
III
AAA

TTT
JJJ
NNN
RRR
XXX
EEE
BBB
CCC
NNN
YYY
NNN
CCC

TTT
HHH
ÇÇÇ
ZZZ
CCC
RRR
UUU
III
ÇÇÇ
YYY
KKK
OOO

MMM
UUU
LLL
AAA
SSS
EEE
MMM
CCC
AAA
BBB
EEE
ÇÇÇ

AAA
KKK
EEE
PPP
BBB
WWW
AAA
OOO
LLL
PPP
QQQ
UUU

III MMM AAA WWW WWW RRR FFF GGG YYY XXX AAA GGG

BUMBA MEU BOIBUMBA MEU BOIBUMBA MEU BOI
LOBISOMEMLOBISOMEMLOBISOMEM
MATITA PEREIRAMATITA PEREIRAMATITA PEREIRA
BOI TATÁBOI TATÁBOI TATÁ

MULA SEM CABEÇAMULA SEM CABEÇAMULA SEM CABEÇA

CURUPIRACURUPIRACURUPIRA

MACACOMACACOMACACO
ONÇAONÇAONÇA
SACI PERERÊSACI PERERÊSACI PERERÊ
BOTOBOTOBOTO
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4 - CAÇA PALAVRAS

TTTOOO

ÇÇÇ

FFF
BBB
BBB
UUU
MMM
BBB
AAA
MMM
EEE
UUU
BBB
OOO

KKK
LLL

BBB
III
SSS
OOO
MMM
EEE
MMM
BBB
NNN

MMM
AAA

III
TTT
AAA
PPP
EEE
RRR
EEE
III
RRR

GGG
PPP
OOO
LLL
XXX
CCC
EEE
GGG
LLL
SSS
FFF
QQQ

AAA
SSS
NNN
BBB
OOO
III
TTT
AAA
TTT
AAA
SSS
MMM

EEE
CCC
UUU
RRR
UUU
PPP
III
RRR
AAA
DDD
AAA
AAA

RRR
III
DDD
SSS
MMM
EEE
JJJ
VVV
VVV
RRR
UUU
CCC

SSS
UUU
OOO
TTT
QQQ
RRR
AAA
VVV
OOO
TTT
III
AAA

TTT
JJJ
NNN
RRR
XXX
EEE
BBB
CCC
NNN
YYY
NNN
CCC

TTT
HHH
ÇÇÇ
ZZZ
CCC
RRR
UUU
III

YYY
KKK
OOO

MMM
UUU
LLL
AAA
SSS
EEE
MMM
CCC
AAA
BBB
EEE
ÇÇÇ

AAA
KKK
EEE
PPP
BBB
WWW
AAA
OOO
LLL
PPP
QQQ
UUU

III MMM AAA WWW WWW RRR FFF GGG YYY XXX AAA GGG
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CRUZADINHA

5 - Coloque no diagrama as seguintes palavras

BIBLIOTECABIBLIOTECABIBLIOTECA
CAPACAPACAPA
CONTOCONTOCONTO
ESCOLAESCOLAESCOLA
ESTANTEESTANTEESTANTE

LEITURALEITURALEITURA
LIVRARIALIVRARIALIVRARIA
LIVROLIVROLIVRO
LOMBADALOMBADALOMBADA
NOVELANOVELANOVELA

INFORMAÇÃOINFORMAÇÃOINFORMAÇÃO PÁGINAPÁGINAPÁGINA
PROFESSORPROFESSORPROFESSOR
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RESPOSTA

5 - DIAGRAMA

PPP ÁÁÁ GGG III NNN AAA

OOO

VVV

EEE

LLL

AAACCC PPP AAA

BBB III BBB LLL III OOO TTT CCC AAA
LLL

VVV

RRR

OOO

EEE

III

TTT

UUU

RRR

AAA

CCC NNN OOO

LLL III III AAAVVV AAA RRR

NNN

OOO
FFF

RRR

MMM

AAA

ÇÇÇ

ÃÃÃ

OOO

EEE SSS CCC OOO LLL

PPP RRR FFF EEE SSS SSS OOO RRR
LLL

MMM

BBB

AAA

DDD

AAA
NNN

SSS
TTT
AAA

TTT

EEE


